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一、 研究主題與目標 

我們的研究目標設定在彩色成像設備(顯示器,數位相機,彩色印表機)的色彩系統，近來

集中於顯示設備上喜好色色彩修正與影像評價方面的研發。多原色色彩轉換與環境光控

制也是我們最近探討的範圍。 

 

二、 最近研究題目 
 (a) 色域對映演算 

色域對映演算是跨媒體色彩工程領域的一項重要議題。我們研發一種加入空間濾鏡的色

域對映技術，將其應用至 sRGB 顯示器系統來模擬廣色域顯示器上顯現之影像色外貌。

實驗結果發現這種色域對映演算在 sRGB 顯示器上可以表現出較佳的影像表現效果。 

(b) 影像品質 

傳統電視影像品質的分析方法大多僅靠人眼主觀評估的方式來決定，這種方式因難以獲

得量化數據，其評價結果缺乏公信力。藉由標準影像製作與標準評價程序的發展，我們

建立了一套能夠量化分析的顯示器影像品質評估方法。  

    
          圖 1 色域對映操作                       圖 2 影像品質分析 

(c) 喜好色色彩修正  

人們希望所擁有的理想電視設備是能夠展示鮮艷顏色的同時，也能夠維持自然的膚色。

我們特別針對廣色域顯示器開發了喜好色色彩修正方法，這個方法利用簡單的膚色偵測

機制，解決了傳統方法上常出現的膚色區域周圍偽輪廓的問題。 

 

(d) 環光式顯示設備 
我們正在開發一種能夠自動調節背景亮度的環光式顯示設備，它主要包含以下兩部分：



『背景亮度回饋模組』可以將電視影像內容與背景亮度之間自動調節成差異最小化， 
『影像外貌調整模組』可以自動模擬出各種觀測環境條件下的影像外貌；此種智慧型設

計可以達成一個舒適且具視力保健的電視觀賞環境。  

                   
   圖 3  廣色域顯示器膚色色彩修正                圖 4  環光式顯示系統 

(e) 四原色彩色訊號變換 

多原色顯示器是一項具有發展潛力的新世代顯示設備，為了協助多原色顯示器系統的開

發，有需要在目前既存的三原色顯示器上，建立一套開發多原色顯示器模擬平台。我們

研發一種四原色彩色訊號變換發方法將其建立在 Adobe RGB 顯示平台上，用來模擬四原

色影像的分色影像色外貌。 

 
圖 5  四色分色技術 
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